Masz teraz wyzwanie - w polnga drézke skre¢ w prawo,
podziwiaj widoki na opolska ziemie, maszeruj zwawo.
Zobaczysz szkote w oddali, budynki wiejskie,

idz powoli, oddychaj gteboko - to nie smogi miejskie.

Jak dojdziesz do asfaltu, zréb skret przez lewe ramie

i udaj sie do miejsca, gdzie siedza z dzie¢mi babcie i nianie.
Przepisz litery dzi$ zebrane na questowej trasie

i masz juz hasto gotowe w catej krasie.

To oryginalne imie stynnej mieszkanki naszej miejscowosci,

ktére w wielu materiatach w tej formie gosci.

Skarb questu jest juz blisko, przy domu z numerem _ sie znajduje,
(A)

porozgladaj sie, wyciagnij w prawo lub lewo szyje.

Na lewo od furtki, na ptocie zostat umieszczony,

ale szyfrem zkodem _ _ _ _ dobrze jest zabezpieczony.
(ABCD)

Otworz go, odbij na karcie lub w paszporcie pieczatke,

bedziesz miat z tego questowego szlaku na zawsze pamiatke.

Zamknij skarb uwaznie, kod szyfrowy wyzeruj

i na inne questy w Krainie Dinozauréw jedz lub maszeruj.
A jest kilkanascie tras, kazda z zagadkami

i konczaca sie ukrytymi, dla questowiczéw skarbami.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

«+ Hasto koricowe: jeden wyraz i liczba czterocyfrowa (oddzielone
spacja). Jesli quest ukonczytas/es z wydrukowana karta wyprawy,
dodaj go do grona ukoriczonych na stronie www.QUESTY.org.pl
lub w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcéw w zaktadce Moje
Konto, wybierajac tytut questu i hasto koricowe.

« Jedli ukonczytas/es quest z aplikacja, jego piecze¢ automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

AUTORZY QUESTU:
Mariola Krupa, Jolanta Kopyto, Kornelia Przybyta,
Irena Masniak, Krzysztof Szustka

OPIEKUN QUESTU:
Stowarzyszenie Rozwoju Wsi Bzinica Stara, Bzinica Nowa,
Baki, Kolejka, srw.bbk@op.pl, tel. 600 289 698

LOKALNY KOORDYNATOR QUEST()W:
Stowarzyszenie LGD ,Kraina Dinozauréw”
ul. J. Stowackiego 18, 46-040 Ozimek, www.krainadinozaurow.pl

KONSULTACJE QUESTU I WERSJA MOBILNA:
Krzysztof Szustka, trener Questéw — Wypraw Odkrywcéw
1) tel. 512312215

€« info@questy.org.pl
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WIECEJ QUESTOW APLIKACJA QUESTY
W KRAINIE DINOZAUROW: - WYPRAWA ODKRYWCOW:

www.krainadinozaurow.pl

Materiaty opracowane przez
Lokalng Grupe Dziatania
,Kraina Dinozauréw”
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»Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca
w obszary wiejskie”, ,Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER”,
»Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020",

Instytucja Zarzadzajaca Programem Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020
- Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.

Operacja wspétfinansowana jest ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach dziatania 19.
+Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER”, poddziatania 19.3
»Przygotowanie i realizacja dziatan w zakresie wspotpracy z lokalna grupa dziatania”.
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/TEMATYKA:

Wyprawa opowiada o historii
powstania miejscowosci Stara i Nowa
Bzinica oraz prezentuje najciekawsze

jej zakatki.

O m &

60 min 5,2km =Lt

MIEJSCE STARTU?

Quest rozpoczyna sie przy boisku
sportowym w Bzinicy Starej,

ul. Klonowa 1, w Gminie Dobrodzien,
43 km na wschéd od Opola.
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Lokalna Grupa Dziafania
,Kraina Dinozaurow”

/NA CZYM TO POLEGA?
Twoim zadaniem jest uwazne
czytanie wskazéwek i rozwigzywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery

i cyfry beda niezbedne do odkrycia
hasta koricowego i otrzymania
questowego skarbu. Pieczec odbij
na karcie wyprawy lub w Paszporcie
Odkrywcy, a w Ksiedze Questu
potwierdZ swoje przejscie, wpisujac
date i nick/nazwe uzytkownika

z systemu www.QUESTY.org.pl
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Ta nasza Bzinica to miejscowos¢ mata,

lecz jaka ciekawa historia sie tu zapisatal
,Poszta Karolinka” piosenke te znasz moze?
To teraz piekna historie o niej Ci opowiem.

Lecz przy okazji dowiesz sig, co tutaj sie dziato.
A Cie zapewniam - byto tego niemato!

Wiec jesli ciekawi Cie historia troszeczke,
zapraszam teraz na mata, po okolicy, wycieczke.

Przy wiacie ,Grzybek” jest poczatek wyprawy.

Masz jg przy prawym ramieniu? To ruszaj do zabawy.

IdZ do konca ulicy, tam niebieskie skrzynki sg umieszczone,
za nimi skre¢ dokfadnie w prawa strone.

Dojdz do gtéwnej ulicy, przed zebra spojrz w prawo i w lewo,

ostroznie przejdz tam, gdzie krzyz, kapliczka i duze drzewo.

Czy jestes zmeczony? Mozesz sie zatrzymac przecie,

wiasnie widzisz miejsce wazne przez ponad stulecie.

To kapliczkaz1880r.ikrzyzz __ _ _r. obok stoi,
(B)

miejsce naszej duchowej, bzinickiej ostoi.

Majowe, Swieconka czy droga krzyzowa,

rok w rok odprawiane sa do dzi$ od nowa.

Omin kapliczke i w lewo droga, wzdtuz ogrodzenia betonowego,
zaraz za nim po prawej wypatruj ruin budynku dawnego.
Niewiele z kuZni zostato, lecz zapewniam szczerze,

kiedys nie jezdzit tu nikt samochodem czy na rowerze.

Lemiesze, podkowy i kosy sie tutaj klepato,

miejscowy kowal miat w wiosce roboty niemato. =E

Dalej pare krokéw przed Tobg stara szkota (1861 r.), fé% s %
S

wyksztatcita niejednego lokalnego ,aniota”. A Y \2\
i Ly ‘ﬁ' =R

Tutaj sie uczyli tez nasi dziadkowie, 1O L,_'.L,F_ _!.; N

kazdy z nich Tobie ciekawa historie opowie. 1. KREIS

Jak to szkota uczyta prostych i trudnych rachunkoéw, \ CUI TE NTAG

czytania, $piewania i ré6znych malunkéw. ——

Jaki numer domu na $cianie szkoty sie znajduje?
Mniejsza cyferka do kratki z szelestem wskakuje.

Dalej przed siebie - rzeka Bziniczka ptynie, (A)
po naszej wiejskiej, przepieknej krainie.

Swoj poczatek ma wsréd lublinieckich laséw,

a ona wciaz sie nie zmienia, jest jak za dawnych czaséw.

Przejdz przez mostek i przed Tobg kierunkowskaz, nazwy ulic wskazuje
ta srodkowa (ztrzech)to __ __ __ _ _, ona dalej pokieruje.

Pare krokéw do przodu bedzie remiza (1916), budynek stary,
stad przez wiele lat strazacy wyjezdzali gasi¢ pozary.

Ale czasy sie zmienity i nowa remiza juz powstata,

by ochotnicza straz preznie nam dalej dziatata.

Wrd¢ sie droga, za mostem Jest budynek niski,

stoi z prawej strony i naszym sercom jest szczegdlnie bliski.
Bo kiedys przedszkole sie tutaj miescito,

wszystkim dzieciakom byto zawsze mito.

Zaciszne to miejsce, plac zabaw nieduzy,

lecz bardzo dobrze wiejskim dzieciom stuzyt.
Dalej zobaczysz budynek pietrowy,

kiedys$ miescit sie tu punkt pocztowy (1918-1939).

Potem byfa restauracja, pyszne potrawy oferowata,
niejedna uroczystos¢ mieszkarcoéw sie tam odbywata.
Idz dalej przed siebie, w strone skrzyzowania,

a z prawej strony jest mapa okolicy — do zapoznania.

_, tak mapa jest zatytutowana,

powinna by¢ przez Ciebie wnikliwie obejrzana.
IdZ prosto, przez pasy i tam, gdzie ,Bzinica Nowa",
tak strzatka kieruje, niech uda sie tam Twa osoba.

Po 200 metrach jest budynek, wszystkim znany,
w 1953 przez mieszkancéw wybudowany.
Szkofa Podstawowa stuzy dzieciom nie tylko z Bzinicy,
lecz wszystkim przedszkolakom i uczniom z okolicy.

| dalej idz prosto, spokojnym krokiem,
rozgladajac sie w koto czujnym wzrokiem.
To tutaj mieszkali czescy bracia, ostatni Husyci,
zatozyciele tutejszej miejscowosci- Nowej _ [ J__ .
Maszeruj prosto tam, gdzie sie krzyz znajduje,
jego prawe ramie droge dalszg wskazuje.
Ale mate zadanie: krzyz jest ptotkiem otoczony,
ktéry _ boki ma - réwne z kazdej strony.

(@)

Skre¢ w uliczke - wzdtuz drogi ujrzysz budynki husyckiej ludnosci,
choc troche zmienione, to nie stracity ze swej swietnosci.

Idz dalej, szukaj na skrzyzowaniu gtazu duzego,

to ruiny dawnego pomnika wiejskiego.

W hotdzie polegtym go mieszkaricy postawili,

tym, ktérzy w | Wojnie i Powstaniu Slgskim zycie stracili.

Niegdys obok byt budynek szkolny, potem przedszkole, dzis mieszkania,
o tym przypomni Ci tablica pamigtkowa - zachecam do przeczytania.

O ._._.Bzinica Nowa - czy wiesz co to znaczy?

3

Rolnicza Spétdzielnia Produkcyjna - tak to sie ttumaczy.
Kiedys tu wielka Spétdzielnia funkcjonowata,

ktdra prace mieszkaricom z okolicy dawata.

Ulicg taczna w dot dalej z uwaga podazaj,
w odmety czasu sie pomatu pograzaj.

Wyobraz sobie, jak tetnito tu zycie,
naprawde byto wtedy niesamowicie.

Jak dojdziesz do drég skrzyzowania,
skre¢ w lewo i do matego lasku zmierzaj bez gadania.
Rosna po drodze drzewa porosniete jemiota,
pamietaja tez niejedna historie niewesota:

+Niejaki Karliczek tu osade zatozyt,

a gdy Karolinke zobaczyt, rece swe roztozyt.
Zakochany mitosci u niej szukat,

daremnie do jej serca pukat.

Ona jego zaloty odrzucita,

innemu swe serce zawierzyta.

13 czerwca roku 1939 straszna rzecz sie dzieje,
sasiad Czampel swej zony wyglada i ze strzelbg szaleje.

W tym czasie Karolinka z pola do domu wraca,
a strzelba sasiada wystrzela, niczym raca.
Biedna kobieta na miejscu ginie,

ale pamiec¢ o Niej nigdy nie minie” .

Ty kieruj sie prosto, tam husycki cmentarz tetni cisza,
powage zachowaj, tablice sa tam historii wielkich klisza.
Historyczny cmentarz _ _[ |__ _ _ to jedna,

2 8
opowies¢ o zatozeniu wsi jest na niej przednia.

Druga, historie mitosna prezentuje

i do pobliskiego grobu nawiazuje.

Dowiesz sig, ze grupa kolonistow w 1903 tu przyjechata
i nowych terenéw pod osadnictwo poszukiwata.

Miejsce zostato wybrane, miejscowos¢ zatozono,
napisyl | S — Nowa Bzinica na tablicy umieszczono.
Przejdz przez wrota cmentarza - niemate,

znajdz odnowiony gréb, ktéry prezentuje sie okazale.

Z roku urodzin na pomniku trzecia cyferka,
niesmiato z kratki obok niech zaraz zerka.
Powrdé¢ do rozstaju polnych drég, (D)
mam nadzieje, ze nie padasz juz z nég.

Zgodnie z tabliczka skre¢ w prawo, w ul. Cmentarna,
spokojnie dalej, jak to w Bzinicy, nie bedzie gwarno.
Wtasnie mijasz dwa podwdjne stupy o ciekawym ksztatcie,
punkt topograficzny - co$ jak nawigacja w aucie.

Zatrzymaj sie na pierwszym drogi skrzyzowaniu,

idz w lewo, aby sprosta¢ questowemu zadaniu.

Jak bystry jestes$ to zauwazysz, ze koto zatacza wedréwka,
tak, ten gtaz juz widziates, to kolejna wskazéwka.



