
Materiały opracowane przez
Lokalną Grupę Działania

,,Kraina Dinozaurów’’

„Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarów Wiejskich: Europa inwestująca
w obszary wiejskie”, „Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER”, 

„Programu Rozwoju Obszarów Wiejskich na lata 2014-2020”,
Instytucja Zarządzająca Programem Rozwoju Obszarów Wiejskich na lata 2014-2020

 – Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.
Operacja współfinansowana jest ze środków Unii Europejskiej w ramach działania 19.

„Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER”, poddziałania 19.3
„Przygotowanie i realizacja działań w zakresie współpracy z lokalną grupą działania”.

Masz teraz wyzwanie - w polną dróżkę skręć w prawo,
podziwiaj widoki na opolską ziemię, maszeruj żwawo. 
Zobaczysz szkołę w oddali, budynki wiejskie,
idź powoli, oddychaj głęboko – to nie smogi miejskie. 

Jak dojdziesz do asfaltu, zrób skręt przez lewe ramię
i udaj się do miejsca, gdzie siedzą z dziećmi babcie i nianie.
Przepisz litery dziś zebrane na questowej trasie
i masz już hasło gotowe w całej krasie.

To oryginalne imię słynnej mieszkanki naszej miejscowości, 
które w wielu materiałach w tej formie gości.
Skarb questu jest już blisko, przy domu z numerem _ się znajduje,
                                                                                                    (A)
porozglądaj się, wyciągnij w prawo lub lewo szyję.

Na lewo od furtki, na płocie został umieszczony,
ale szyfrem z kodem _ _ _ _ dobrze jest zabezpieczony.
                                         (ABCD)
Otwórz go, odbij na karcie lub w paszporcie pieczątkę, 
będziesz miał z tego questowego szlaku na zawsze pamiątkę. 

Zamknij skarb uważnie, kod szyfrowy wyzeruj
i na inne questy w Krainie Dinozaurów jedź lub maszeruj.
A jest kilkanaście tras, każda z zagadkami
i kończąca się ukrytymi, dla questowiczów skarbami.

ŚCIEŻKAMI HISTORII 
STAREJ I NOWEJ BZINICY

AUTORZY QUESTU:
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LOKALNY KOORDYNATOR QUESTÓW: 
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MIEJSCE NA SKARB:

TEMATYKA:
Wyprawa opowiada o historii 
powstania miejscowości Stara i Nowa 
Bzinica oraz prezentuje najciekawsze 
jej zakątki.

MIEJSCE STARTU?
Quest rozpoczyna się przy boisku 
sportowym w Bzinicy Starej,
ul. Klonowa 1, w Gminie Dobrodzień,
43 km na wschód od Opola.

NA CZYM TO POLEGA?
Twoim zadaniem jest uważne 
czytanie wskazówek i rozwiązywanie 
zagadek. Zebrane na trasie litery 
i cyfry będą niezbędne do odkrycia 
hasła końcowego i otrzymania 
questowego skarbu. Pieczęć odbij 
na karcie wyprawy lub w Paszporcie 
Odkrywcy, a w Księdze Questu 
potwierdź swoje przejście, wpisując 
datę i nick/nazwę użytkownika 
z systemu www.QUESTY.org.pl

60 min            5,2 km

Lokalna Grupa Działania
„Kraina Dinozaurów”

JAK DODAĆ QUEST DO UKOŃCZONYCH?
•	 Hasło końcowe: jeden wyraz i liczba czterocyfrowa (oddzielone 

spacją). Jeśli quest ukończyłaś/eś z wydrukowaną kartą wyprawy, 
dodaj go do grona ukończonych na stronie www.QUESTY.org.pl 
lub w aplikacji Questy – Wyprawy Odkrywców w zakładce Moje 
Konto, wybierając tytuł questu i hasło końcowe.

•	 Jeśli ukończyłaś/eś quest z aplikacją, jego pieczęć automatycznie 
pojawi się na Twoim koncie.

KOD QUESTU:

HASŁO QUESTU:
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Wróć się drogą, za mostem jest budynek niski,
stoi z prawej strony i naszym sercom jest szczególnie bliski.
Bo kiedyś przedszkole się tutaj mieściło,
wszystkim dzieciakom było zawsze miło. 

Zaciszne to miejsce, plac zabaw nieduży,
lecz bardzo dobrze wiejskim dzieciom służył. 
Dalej zobaczysz budynek piętrowy, 
kiedyś mieścił się tu punkt pocztowy (1918–1939).

Potem była restauracja, pyszne potrawy oferowała,
niejedna uroczystość mieszkańców się tam odbywała.
Idź dalej przed siebie, w stronę skrzyżowania,
a z prawej strony jest mapa okolicy – do zapoznania.

Gmina _ _ _ _ _ _ _ _ _ _, tak mapa jest zatytułowana,

powinna być przez Ciebie wnikliwie obejrzana.
Idź prosto, przez pasy i tam, gdzie „Bzinica Nowa”,
tak strzałka kieruje, niech uda się tam Twa osoba.

Po 200 metrach jest budynek, wszystkim znany,
w 1953 przez mieszkańców wybudowany.
Szkoła Podstawowa służy dzieciom nie tylko z Bzinicy, 
lecz wszystkim przedszkolakom i uczniom z okolicy. 

I dalej idź prosto, spokojnym krokiem, 
rozglądając się w koło czujnym wzrokiem.
To tutaj mieszkali czescy bracia, ostatni Husyci, 
założyciele tutejszej miejscowości - Nowej _ _ _ _ _ _ _.

Maszeruj prosto tam, gdzie się krzyż znajduje,
jego prawe ramię drogę dalszą wskazuje. 
Ale małe zadanie: krzyż jest płotkiem otoczony,
który _ boki ma – równe z każdej strony.
          (C)

Skręć w uliczkę - wzdłuż drogi ujrzysz budynki husyckiej ludności,
choć trochę zmienione, to nie straciły ze swej świetności.
Idź dalej, szukaj na skrzyżowaniu głazu dużego,
to ruiny dawnego pomnika wiejskiego. 

W hołdzie poległym go mieszkańcy postawili,
tym, którzy w I Wojnie i Powstaniu Śląskim życie stracili. 
Niegdyś obok był budynek szkolny, potem przedszkole, dziś mieszkania, 
o tym przypomni Ci tablica pamiątkowa – zachęcam do przeczytania. 

_ . _. _. Bzinica Nowa – czy wiesz co to znaczy?

Rolnicza Spółdzielnia Produkcyjna – tak to się tłumaczy.
Kiedyś tu wielka Spółdzielnia funkcjonowała,
która pracę mieszkańcom z okolicy dawała.

Ulicą Łączną w dół dalej z uwagą podążaj,
w odmęty czasu się pomału pogrążaj. 

Ta nasza Bzinica to miejscowość mała, 
lecz jaka ciekawa historia się tu zapisała! 
„Poszła Karolinka” piosenkę tę znasz może? 
To teraz piękną historię o niej Ci opowiem.

Lecz przy okazji dowiesz się, co tutaj się działo.
A Cię zapewniam - było tego niemało! 
Więc jeśli ciekawi Cię historia troszeczkę,
zapraszam teraz na małą, po okolicy, wycieczkę. 

Przy wiacie „Grzybek” jest początek wyprawy.
Masz ją przy prawym ramieniu? To ruszaj do zabawy.
Idź do końca ulicy, tam niebieskie skrzynki są umieszczone,
za nimi skręć dokładnie w prawą stronę.

Dojdź do głównej ulicy, przed zebrą spójrz w prawo i w lewo,
ostrożnie przejdź tam, gdzie krzyż, kapliczka i duże drzewo.
Czy jesteś zmęczony? Możesz się zatrzymać przecie,
właśnie widzisz miejsce ważne przez ponad stulecie. 

To kapliczka z 1880 r. i krzyż z _ _ _ _ r. obok stoi,
                                                                   (B)
miejsce naszej duchowej, bzinickiej ostoi. 
Majowe, święconka czy droga krzyżowa,
rok w rok odprawiane są do dziś od nowa. 

Omiń kapliczkę i w lewo drogą, wzdłuż ogrodzenia betonowego,
zaraz za nim po prawej wypatruj ruin budynku dawnego.
Niewiele z kuźni zostało, lecz zapewniam szczerze,
kiedyś nie jeździł tu nikt samochodem czy na rowerze. 

Lemiesze, podkowy i kosy się tutaj klepało,
miejscowy kowal miał w wiosce roboty niemało.
Dalej parę kroków przed Tobą stara szkoła (1861 r.),
wykształciła niejednego lokalnego „anioła”.
 
Tutaj się uczyli też nasi dziadkowie,
każdy z nich Tobie ciekawą historię opowie.
Jak to szkoła uczyła prostych i trudnych rachunków, 
czytania, śpiewania i różnych malunków. 

Jaki numer domu na ścianie szkoły się znajduje?
Mniejsza cyferka do kratki z szelestem wskakuje.         _ 
Dalej przed siebie - rzeka Bziniczka płynie,                    (A)
po naszej wiejskiej, przepięknej krainie.

Swój początek ma wśród lublinieckich lasów,
a ona wciąż się nie zmienia, jest jak za dawnych czasów.
Przejdź przez mostek i przed Tobą kierunkowskaz, nazwy ulic wskazuje
ta środkowa (z trzech) to _ _ _ _ _ _ _ _ _, ona dalej pokieruje.
 
Parę kroków do przodu będzie remiza (1916), budynek stary,
stąd przez wiele lat strażacy wyjeżdżali gasić pożary. 
Ale czasy się zmieniły i nowa remiza już powstała, 
by ochotnicza straż prężnie nam dalej działała. 

Wyobraź sobie, jak tętniło tu życie, 
naprawdę było wtedy niesamowicie. 

Jak dojdziesz do dróg skrzyżowania,
skręć w lewo i do małego lasku zmierzaj bez gadania.
Rosną po drodze drzewa porośnięte jemiołą,
pamiętają też niejedną historię niewesołą: 

„Niejaki Karliczek tu osadę założył, 
a gdy Karolinkę zobaczył, ręce swe rozłożył.
Zakochany miłości u niej szukał,
daremnie do jej serca pukał.

Ona jego zaloty odrzuciła,
innemu swe serce zawierzyła. 
13 czerwca roku 1939 straszna rzecz się dzieje, 
sąsiad Czampel swej żony wygląda i ze strzelbą szaleje.
 
W tym czasie Karolinka z pola do domu wraca,
a strzelba sąsiada wystrzela, niczym raca. 
Biedna kobieta na miejscu ginie, 
ale pamięć o Niej nigdy nie minie” .

Ty kieruj się prosto, tam husycki cmentarz tętni ciszą,
powagę zachowaj, tablice są tam historii wielkich kliszą.
Historyczny cmentarz _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _ _ _ to jedna,

opowieść o założeniu wsi jest na niej przednia.

Druga, historię miłosną prezentuje
i do pobliskiego grobu nawiązuje.
Dowiesz się, że grupa kolonistów w 1903 tu przyjechała
i nowych terenów pod osadnictwo poszukiwała.

Miejsce zostało wybrane, miejscowość założono,
napis _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ – Nowa Bzinica na tablicy umieszczono.

Przejdź przez wrota cmentarza - niemałe,
znajdź odnowiony grób, który prezentuje się okazale.

Z roku urodzin na pomniku trzecia cyferka, 
nieśmiało z kratki obok niech zaraz zerka.     _
Powróć do rozstaju polnych dróg,                  (D)
mam nadzieję, że nie padasz już z nóg. 

Zgodnie z tabliczką skręć w prawo, w ul. Cmentarną, 
spokojnie dalej, jak to w Bzinicy, nie będzie gwarno.
Właśnie mijasz dwa podwójne słupy o ciekawym kształcie,
punkt topograficzny – coś jak nawigacja w aucie.

Zatrzymaj się na pierwszym drogi skrzyżowaniu,
idź w lewo, aby sprostać questowemu zadaniu. 
Jak bystry jesteś to zauważysz, że koło zatacza wędrówka,
tak, ten głaz już widziałeś, to kolejna wskazówka. 
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